软件工程作业
第一章 
一、名词解释
1. 软件

2. 软件生存周期

二、填空题

1、在信息处理和计算机领域内，一般认为软件是       、        和         。

2、软件生存周期的8个阶段分别是        、           、          、         、          、          、         、           。

8、软件工程面临的问题有           、            、             、            。

三、简答题
1、阐述软件工程的定义和目标，试说明软件工程是如何克服软件危机的。

2、什么是软件生存周期？软件生成周期把软件产品的分成哪几个阶段？各阶段的任务什是么？

3、 什么是软件工程过程模型？瀑布、增量、原型和螺旋模型各自有什么特点？

第二章
一、填空

1、可行性研究可以从         、           、           三方面进行论证。

2、经济可行性一般考虑的问题包括：            和              。

二、简答题

1、可行性研究的目的和任务是什么？
第三章 

1、 名词解释

结构化分析方法：
数据流图
二、填空

1、数据流图的基本组成部分有         、         、       、           。

2、数据流图和数据字典共同构成了系统的    模型，是需求规格说明书的主要组成部分。

3、结构化分析方法是面向        、         、        进行分析的方法。

4、数据字典有以下四类条目：  、  、   、   。     是组成组成数据流和数据存储的最小元素。
 三、单项选择题

1、需求分析阶段最重要的技术文档之一是（       ）。

A.项目开发计划    B.设计说明书   C.需求规格说明书     D.可行性分析报告

2、在需求分析之前有必要进行（        ）

A.程序设计  B.可行性分析   C.ER分析      D.3NF分析

3、数据流图描述系统的（            ）。

A.数据结构   B.控制流程    C.基本加工      D.软件功能

4、数据字典不包括的条目是（         ）。

A.数据项   B.数据流   C.数据类型      D.数据加工

 5、需求分析（   ）。

A.要回答“软件必须做什么？”      

B.可以概括为“理解，分解，表达”六个字。

C.要求编写需求规格说明书  

D.上面都对。

6、在数据流图中，有名字及方向的成分是（  ）。

A.数据流      B.信息流   C.控制流  D.信号流

7、结构化分析方法使用的描述工具（     ）定义了数据流图中每一个图形元素。

A.数据流图      B.数据字典   C.判定表  D.判定树

8、需求规格说明书的作用不应包括（    ）。

A.软件设计的依据      B.用户与开发人员对软件要做什么的共同理解

C.软件验收的依据      D.软件可行性研究的依据

 9、在结构化分析方法中，与数据流图配合使用的是（   C   ）。

A.网络图      B.实体联系图   C.数据字典  D.程序流程图

 四、解答题
1、 软件需求分析阶段的任务是什么？

2、 数据字典的作用是什么？

3、 什么是结构化分析方法？该方法使用什么描述工具？
第四章 
1、 名词解释

1、软件概要设计： 2、模块化： 3、结构化设计

2、 填空

1、软件设计是把      转换成    的过程，包括    和   两个阶段

2、软件设计阶段是把软件“   ”的逻辑模型变换为“   ”的物理模型。

3、软件设计的基本任务包括    、   、    和    等。
4、衡量模块独立性的两个定性的度量指标是          和       。将软件系统划分成模块时，尽量做到        内聚，       耦合，提高模块的独立性，为设计高质量的软件奠定基础。

3、 单项选择

1、软件设计一般分为总体设计和详细设计，它们之间的关系是（     ）。

A.全局和局部  B.抽象和具体  C.总体和层次   D.功能和结构

2、属于软件设计的基本原理是（    ）。

A.数据流分析设计        B.变换流分析设计       

C.事务流分析设计       D.模块化

3、软件设计阶段一般又可分为（     ）

A.逻辑设计和功能设计        B.概要设计和详细设计       

C.概念设计和物理设计        D.模型设计和程序设计
4、结构图中，不是其主要成分的是（          ）。

A.模块  B.模块间传递的数据  C.模块内部数据  D.模块间的控制关系

5、结构化设计又称为（      ）。

A.概要设计  B.面向数据流设计 C.面向对象设计    D.详细设计

6、软件设计一般将用图形工具，下列（   ）可用作设计的图形工具。

①结构图   ②实体联系图   ③IPO图   ④层次图

A.①和②       B.③和④   C.①③和④       D.全部

4、 解答题
1、软件设计的基本原则包含那些内容？

2、 软件结构优化原则有那些？

3、什么是模块？模块有那些基本属性？
第六章 详细设计习题

1、 名词解释

详细设计： 
PDA： 
2、 填空

1、详细设计阶段的主要任务是  。   。

2、软件的详细设计可以用     、    、    三种形式的描述工具表示模块的处理过程。

3、处理过程设计中最典型的方法是         方法，其基本要点是       、       。

4、任何程序都可由    、      和     3种基本控制结构构造，这3中基本结构的基本点是       。

5、      是实现该目标的关键技术之一，它指导人们用良好的思想方法开发易于       、易于       的程序。

3、 简答题

1、 什么是详细设计？该阶段的基本任务是什么？

第七章 实现作业

1、 名词解释

软件测试： 
黑盒测试： 
单元测试：
二、填空

1、为了使程序代码易于阅读和理解，通常需要加注释，注释分为         和         两种类型

2、软件测试的目的是尽可能多地发现软件中存在的  错误          。

3、软件测试方法一般分为两大类：      方法和       方法。

4、测试用例由       和预期的的      两部分组成。
三、简答题
1、为了使程序具有良好的设计风格，应注意那些方面的问题？
2、为什么说软件测试是软件开发中不可缺少的重要一环，但不是软件质量保证的安全阀？
3、简述软件测试和软件调试有什么区别？

第八章 软件维护

1、 名词解释

软件维护： 
预防性维护： 
2、 填空题
1、软件维护主要包括校正性维护、       、       、            。

2、在软件交付使用后，测试中没有发现的一部分隐含的错误被带到了      阶段，识别和纠正这种隐含在软件中的错误的过程称为              。

三、单项选择题

1、决定软件可维护性的因素不包括【   】。

A.可理解性    B.可测试性    C.可移植性      D.简洁性

2、软件维护困难不包括【   】。

A.读懂别人程序的困难   B.文档的不一致性

C.软件维护不吸引人        D.源程序错误多

3、软件维护费用高的主要原因是【   】。

A.生产率低  B.人员少    C.生产率高       D.人员多

4、在软件生存周期中，时间最长、所花费的精力和费用也最多的阶段是【   】。

A.详细设计   B.维护     C.概要设计         D.测试

四、简答题

1、 简述软件维护的流程

参考资料

一、名词解释
软件

软件是计算机程序以及开发、使用和维护程序所需要的所有文档。
软件是包括程序、数据及其相关文档的完整集合。

软件生存周期

软件生存周期是指一个软件从提出开发要求开始直到不再使用（报废）为止的整个时期。
二、填空题

1、在信息处理和计算机领域内，一般认为软件是 程序   、 数据   和 文档的集合   。

2、软件生存周期的8个阶段分别是 问题定义 、 可行性研究 、 需求分析 、 概要设计  、 详细设计 、 编码与模块测试 、 综合测试  、 维护  。

3、软件工程面临的问题有 软件费用  、 可靠性  、 可维护性  、 生产率 。

三、简答题

1、阐述软件工程的定义和目标，试说明软件工程是如何克服软件危机的。

目标：在给定成本、进度的前提下，开发出满足用户需求的高质量的、易于维护的软件产品。
克服危机的方法：软件工程是从技术和管理两方面利用一套科学的技术和管理方法进行软件的开发，从而提高软件质量和生产率。

2、 什么是软件生存周期？软件生成周期把软件产品的分成哪几个阶段？各阶段的任务什是么？

软件生存周期由8个阶段组成：
1、问题定义：确定要求解决的问题是什么？
2、可行性研究:确定在时间和资源的约束条件下，能否完成指定的任务？包括：技术可行性、经济可行性、法律可行性、社会可行性。若可行，则制定项目所需费用、资源、时间的开发计划。
3、需求分析：准确地确定“软件系统必须做什么”，即明确目标系统必须具备的功能和对系统的约束。

4、概要设计：确定在总体上应该怎样实现目标系统，包括系统的软件结构设计、接口设计和数据结构设计。
5、详细设计：对软件结构中的模块进行精确描述—算法设计。
6、编码及模块测试：把模块算法转换成特定程序设计语言的正确的、容易理解、容易维护的程序模块。
7、综合测试：发现和纠正程序中的错误，保证软件功能和性能符合需求规格说明书规定的要求。包括集成测试、确认测试和系统测试。
8、软件维护：软件投入使用后继续对软件的查错、纠错和改进。使系统持久地满足用户的需要。包括：
改正性维护、适应性维护、完善性维护、预防性维护。
3、 什么是软件工程过程模型？瀑布、增量、原型和螺旋模型各自有什么特点？

软件过程模型也叫软件生存期模型、软件工程范型，是软件过程的一种抽象表示。
瀑布模型：严格按照软件生存期的阶段划分顺序和各阶段的目标、任务、文档的要求来进行开发。该模型以文档为驱动。每一活动结束后，通过严格的阶段复审和确认，得到一致、完整、准确的良好文档，以“冻结”这些文档为该阶段结束的标志，并作为下一阶段活动的唯一基础；以每一步的正确性和完整性来保证最终系统的质量。 

增量模型：先按瀑布模型开发一个满足基本要求的系统，然后根据用户在使用中提出的新需求在进一步完善形成新的版本，这个过程不断重复，直到最终的完善产品。

原型模型：先根据用户对需求的描述，通过软件工具构造一个软件系统的原型来描述目标系统的主要功能，让用户进行评价，并根据用户意见进行改进。随着不断实验、评价和修改，最后使得在功能上完全满足用户需求。一般情况下，软件系统原型不是最终的目标系统，它只是在功能上描述了用户需求，忽略了对软件质量特性的要求，避开了管理对质量的控制。

螺旋模型：螺旋模型是一个风险驱动模型，将开发过程分为几个螺旋周期，每个螺旋周期大致与瀑布模型相同。每个螺旋周期可分为四个工作步骤：（1）制定计划：确定软件目标，选定实施方案，明确开发限制条件；（2）风险分析：分析所选方案，识别风险和消除风险；（3）开发实施：实施软件开发；（4）用户评估：评价开发工作，提出修改意见。

第二章 可行性研究习题

1、 填空

1、可行性研究可以从 技术可行性   、 经济可行性  、社会可行性 三方面进行论证。

2、经济可行性一般考虑的问题包括：   成本  和   效益 。

2、 简答题

1、 可行性研究的目的和任务是什么？
目的：用最小的代价在尽可能短的时间内确定该软件项目是否能够开发，是否值得开发。

任务：
（1）对项目可能的各种实现方案的可行性进行论证，确定项目是否应该开发,以减少和降低软件开发的技术风险和投资风险。
（2）若项目应该开发，则需要进行开发方案的评价，并制定项目开发计划。
2、 成本效益
第三章 需求分析作业

名词解释

结构化分析方法：面向数据流进行需求分析的方法，采用自顶向下、逐步求精的分析方法。
数据流图：用图形的方式从数据加工的角度来描述数据在系统中流动和处理的过程，只反映系统必须完成的功能，是一种功能模型。
数据字典：用于定义对数据流图中的各个成分的具体含义。

2、 填空

1、数据流图的基本组成部分有 源点/终点 、 加工  、 数据流 、 数据存储  。

2、数据流图和数据字典共同构成了系统的  逻辑  模型，是需求规格说明书的主要组成部分。

3、结构化分析方法是面向 数据流的 、 自顶向下 、 逐步求精  进行分析的方法。

  4、数据字典有以下四类条目： 数据加工 、 数据流 、 数据存储  、 数据元素  。 数据元素    是组成组成数据流和数据存储的最小元素。

 单项选择题

1、需求分析阶段最重要的技术文档之一是（   C     ）。

A.项目开发计划    B.设计说明书   C.需求规格说明书     D.可行性分析报告

2、在需求分析之前有必要进行（   B     ）

A.程序设计        B.可行性分析   C.ER分析            D.3NF分析

3、数据流图描述系统的（     D       ）。

A.数据结构        B.控制流程      C.基本加工            D.软件功能

 4、数据字典不包括的条目是（    C      ）。

A.数据项    B.数据流     C.数据类型       D.数据加工

  5、需求分析（ D  ）。

A.要回答“软件必须做什么？”      

B.可以概括为“理解，分解，表达”六个字。

C.要求编写需求规格说明书  

D.上面都对。

6、在数据流图中，有名字及方向的成分是（ A ）。

A.数据流      B.信息流   C.控制流  D.信号流

  7、结构化分析方法使用的描述工具（  B   ）定义了数据流图中每一个图形元素。

A.数据流图      B.数据字典   C.判定表  D.判定树

  8、需求规格说明书的作用不应包括（  D  ）。

A.软件设计的依据      B.用户与开发人员对软件要做什么的共同理解

C.软件验收的依据      D.软件可行性研究的依据

  9、在结构化分析方法中，与数据流图配合使用的是（   C   ）。

A.网络图      B.实体联系图   C.数据字典  D.程序流程图

3、 解答题
1、 软件需求分析阶段的任务是什么？

●需求获取：通过调研，获取用户对系统的功能需求和非功能需求。
●需求分析：通过对用户需求分析和综合，消除用户需求的模糊性、歧义性和不一致性。建立系统逻辑模型。
●需求描述：用规范化的语言和格式生成需求规格说明。
2、 数据字典的作用是什么？

数据字典是对数据流图中出现的所有成分都给出“严格定义”。，包括对数据加工、数据流、数据存储、数据元素的定义。

3、 什么是结构化分析方法？该方法使用什么描述工具？
面向数据流进行需求分析的方法，采用自顶向下、逐步求精的分析方法。

描述工具：数据流图，数据字典。
第四章 总体设计作业

名词解释

1.软件概要设计：抽象出软件系统实现的总体框架的设计，是把软件需求转换为软件表示的抽象过程

2模块化：指解决一个复杂问题时自顶向下逐层把软件系统划分成若干个模块的过程。每个模块完成一个特定的功能所有模块按照某种方法组装起来，成为一个整体，完成整个系统所要求的功能。

3结构化设计：又称面向数据流的设计，它是以需求分析阶段产生的数据流图为基础，按照一定的步骤把数据流图映射成软件结构。

填空

1、软件设计是把 软件需求    转换成 软件表示  的过程，包括 概要设计  和 详细设计 两个阶段

2、软件设计阶段是把软件“  功能  ”的逻辑模型变换为“ 软件结构  ”的物理模型。

3、软件设计的基本任务包括  系统设计 、 软件结构设计 、 数据结构设计  和 软件接口设计  等。
4、衡量模块独立性的两个定性的度量指标是   内聚       和  耦合     。将软件系统划分成模块时，尽量做到    高    内聚，   低    耦合，提高模块的独立性，为设计高质量的软件奠定基础。

单项选择

1、软件设计一般分为总体设计和详细设计，它们之间的关系是（  B   ）。

A.全局和局部    B.抽象和具体       C.总体和层次       D.功能和结构

2、属于软件设计的基本原理是（   D  ）。

A.数据流分析设计        B.变换流分析设计       

C.事务流分析设计       D.模块化

3、软件设计阶段一般又可分为（  B    ）

A.逻辑设计和功能设计        B.概要设计和详细设计       

C.概念设计和物理设计        D.模型设计和程序设计

4、结构图中，不是其主要成分的是（     C     ）。

A.模块    B.模块间传递的数据       C.模块内部数据       D.模块间的控制关系

5、结构化设计又称为（   B    ）。

A.概要设计       B.面向数据流设计   C.面向对象设计     D.详细设计

6、软件设计一般将用图形工具，下列（  C  ）可用作设计的图形工具。

①结构图   ②实体联系图   ③IPO图   ④层次图

A.①和②       B.③和④   C.①③和④       D.全部

3、 解答题
a) 软件设计的基本原则包含那些内容？

●模块化：以模块作为程序设计的基本单位，把程序划分成若干个模块，每个模块完成一个子功能，把这些模块集总起来，并通过模块间的调用关系把它们组成一个完整的整体，完成指定的功能。
●抽象：解决复杂问题的唯一有效的方法就是运用抽象的思维方式，首先用一些高级的抽象概念构造和理解它；这些高级概念又可以用一些较低级的概念构造和理解，如此进行下去，直到最低层次的具体元素。
●信息隐蔽：模块内部的信息（处理过程和数据），应对不需要了解这些信息的模块隐蔽起来，使它们不能访问。
●模块独立：开发具有独立功能而且和其他模块之间没有过多的相互作用的模块。衡量模块独立程度的两个定性度量标准--内聚和耦合。

b) 软件结构优化原则有那些？

●改进软件结构提高模块独立性
●模块规模应该适中 

●深度、宽度、扇出和扇入应适当 

●模块的作用域应在控制域之内 

●尽量降低模块接口的复杂程度 

●设计单入口出口的模块 

●模块功能应该可以预测 
7、什么是模块？模块有那些基本属性？
模块：是可以单独命名和编译的程序基本单位。

模块基本属性：
（1）接口：模块的输入与输出

（2）功能：模块做什么；

（3）逻辑：描述模块内部怎么做；

（4）状态：模块使用时的环境和条件。

 其中，功能、接口和状态反映模块的外部特性，逻辑反映模块的内部特性。

第六章 详细设计习题

名词解释

详细设计：确定每个模块的具体执行过程，也称过程设计。详细设计的结果基本决定了最终的程序代码的质量。

PDA：问题分析图，是一种算法描述工具。它是一种从左向右展开的二维树形结构，其控制流程为自上而下，从左到右地执行。

填空

1、详细设计阶段的主要任务是  确定每个模块的具体执行过程。   。

2、软件的详细设计可以用  图形   、  表格  、 过程设计语言   三种形式的描述工具表示模块的处理过程。

3、处理过程设计中最典型的方法是 结构化程序设计 方法，其基本要点是 自顶向下 、 逐步求精  。

4、任何程序都可由  顺序  、  选择  和 循环  3种基本控制结构构造，这3中基本结构的基本点是 单入口  、  单出口  。

5、结构化程序设计  是实现该目标的关键技术之一，它指导人们用良好的思想方法开发易于  阅读  、易于  理解  的程序。

简答题

2、 什么是详细设计，？该阶段的基本任务是什么？

详细设计是软件设计的第二个阶段，确定每个模块的具体执行过程，也称过程设计。
根本任务:
（1）为软件结构中的每个模块选择算法，并用选定的某种表达工具给出清晰的描述。

（2）块内数据结构设计

（3）数据库物理设计 

详细设计的目标不仅仅是逻辑上正确地实现每个模块的功能，更重要的是设计出的处理过程应该尽可能简明易懂。

第七章 实现作业

名词解释

软件测试：是软件投入运行之前，对软件需求分析、设计规格说明和编码的最终复查，是软件质量保证的关键步骤。
黑盒测试：不考虑程序内部结构和处理过程，只依据软件的需求规格说明书，检查程序的功能是否符合它的功能说明。因此，黑盒测试又称功能测试或数据驱动测试。
单元测试：是检查程序模块是否正确实现了规定的功能，目的是保证每个模块作为一个单元能正确运行，所以模块测试通常又称为单元测试。
填空

1、为了使程序代码易于阅读和理解，通常需要加注释，注释分为   序言性注释       和   功能性注释      两种类型

2、软件测试的目的是尽可能多地发现软件中存在的  错误          。

3、软件测试方法一般分为两大类：  白盒测试       方法和  黑盒测试     方法。

4、测试用例由  测试输入数据   和预期的的  结果    两部分组成。

简答题
1、 为了使程序具有良好的设计风格，应注意那些方面的问题？
代码文档化

数据说明顺序应该规范

语句构造简单直接，不能为追求效率而是使代码复杂化

输入输出格式简单一致，具有合法性验证、与结束标志

追求效率应建立在不损害程序可读性和可靠性基础上

2、 为什么说软件测试是软件开发中不可缺少的重要一环，但不是软件质量保证的安全阀？

●软件测试是软件开发中不可缺少的重要一环，原因：
软件最终要由人工编程来实现，出现错误是不可避免的。测试的工作量占整个项目开发工作量40%左右。如果是关系到人的生命安全的软件，测试的工作量还要成倍增加。

软件测试代表了需求分析、设计、编码的最终复审。

· 软件测试不是软件质量保证的安全阀：软件测试只能发现错误，不能保证没有错误。

简述软件测试和软件调试有什么区别？

目的不同：测试是为了发现错误，调试是定位和改正测试发现的错误。因而各自使用的技术也不同。

进行的方式不同：测试是有计划的，而调试不受时间约束的。
第八章 软件维护

名词解释

软件维护：软件投入运行后，解决发生的各种故障，增强其功能，使之适应新的环境的活动称为软件维护。
预防性维护：自动地修改和扩充已有软件的功能、性能、结构以及可维护性，以适应将来各种可能变化的情况。
填空题

1、软件维护主要包括校正性维护、 适应性维护  、 完善性维护 、 预防性维护  。

2、在软件交付使用后，测试中没有发现的一部分隐含的错误被带到了 维护  阶段，识别和纠正这种隐含在软件中的错误的过程称为  校正性维护    。

单项选择题

1、决定软件可维护性的因素不包括【 D  】。

A.可理解性        B.可测试性          C.可移植性            D.简洁性

2、软件维护困难不包括【 D  】。

A.读懂别人程序的困难            B.文档的不一致性

C.软件维护不吸引人              D.源程序错误多

3、软件维护费用高的主要原因是【 A  】。

A.生产率低 B.人员少   C.生产率高        D.人员多

4、在软件生存周期中，时间最长、所花费的精力和费用也最多的阶段是【  B 】。

A.详细设计  B.维护    C.概要设计        D.测试

四、简答题

简述软件维护的流程

制定维护申请报告：用户填写维护申请，组织制定软件修改报告。

维护审批：由维护机构审查维护申请，决定是否需要维护。

进行维护并记录维护中的各种情况。

维护复审

